Scopelmage 9.0

Kamera ¢s képfeldolgozo szoftver

Felhasznaloi kézikonyv

a Scopalmage 9.0 (i B
: FEile  Miew ‘Window  Help
g = [ W RS e S - o S N S I_IIX)'_T'T"

1N I L

Camera Pang

+

= A widen x -

n Pause
Fip
[ Horzanta [ Wertical

Adjust
)
a Brightness: 14 20
J

a Saturation: 4 10
i)

i} Conifrazt: 11 20
v

100 Gamra: 155 200

W
0 Sharpness: b 10
el

0 Aed: 20 63

i Green: 10 B3

&)

0 Bluge: 2 63

2800 whitebalance: 3306 BE00

[T Avka wWhitehalance
[ Default |I Databaze ]
Capkure

Ready | | | | | (ZAP | MUMSCRL|



Tisztelt felhasznalo!

Engedje meg, hogy eldszor is gratulaljunk az altalunk gyartott termék megvasarlasdhoz. A helytelen
hasznalat vagy az eszkoz sériilésének elkeriilése érdekében kérjiik, alaposan olvassa at a
felhasznaloi tmutatot a termék hasznalatanak megkezdése eldtt. Termékiink egy USB2.0-4s portra
csatlakoztathatd digitalis képrogzitdé kamera, amely alkalmas a mikroszkopban lathaté kép
felvételére, illetve valos idejii vided rogzitésére. A nagyfelbontasu digitalis kamerahoz, beépitett
reduktorlencse, egy felhasznalobarat szoftvercsomag, €s eltéré mikroszkopokkal vald hasznélathoz
kiilonféle adapterek tartoznak.

1. Bevezetés

1.1. Miiszaki adatok

Képérzékeld 1/3.2” CMOS

Felbontas 1280 x 1024 pixel (1,3 megpixel)
Pixelméret 2,8 ym x 2,8 um

Kimenet 24 bit (szines kép, 3 x 8 bit)

1280 x 1024 pixel, 7,5 kép/s
Felbontas ¢€s atviteli sebesség 800 x 600 pixel, 30 kép/s
640 x 480 pixel, 30 kép/s

Erzékenység 1,8v 550 pm/lux/s

Expozicidovezérlés Manualis / Automatikus / Allithat6 (1-500 ms)
Jel-zaj arany 42,4 dB

Dinamikai tartomany 71 dB

= a nagyfelbontdsu érzékeldnek koszonhetden igen jO mindségli kép allithatod eld, igy a
miszert széles korben hasznaljak kutatointézetekben is

= igen egyszeriien hasznalhato: elegendd beilleszteni a miiszert a mikroszkop okulartubusaba
vagy a trinokularis fej megfeleled nyilasaba

= az USB2.0 csatlakozofeliilet segitségével valds idében tomdritetlen kép atvitelére van
lehetdség

1.2 Scopelmage 9.0

A mell¢kelt szoftvert kifejezetten optikai mikroszkopokkal vald hasznélathoz terveztiikk. Kénnyen
érthetd felhasznaloi feliilettel rendelkezik, emellett szamos, konnyen hasznalhatdé funkcidjdhoz
stabil miikddés tarsul. Az oktatastdl kezdve a komoly kutatasi feladatokon at akar apré elektronikai
alkatrészek ellendrzéséig hasznéalhato.

1.3. Funkciok

A Scopelmage 9.0 szoftver elsdsorban digitalis mikroszkdpokkal késziilt felvételek feldolgozasahoz
készitettiik. Segitségével lehetséges a képek rogzitése, szerkesztése, kinagyitasa, illetve kiilonféle
mérések elvégzése a felvételeken. Az egyes Iényeges funkcidk a kovetkezdek:

1) folyamatos ¢lokép, ¢€lokép kimerevitése, €lokép ablakban, valos ideji ¢élokép, teljes
képernyds élokép — a szamos funkcid lehetdvé teszi a munkdhoz legkényelmesebb mod
kivalasztasat



2) képmanipulacié: a kép szinegyenstlyanak, fényességének, kontrasztjanak, telitettségének,
stb. allitasa az eldképen

3) kiilonféle szin-adatbazisok hasznalata: a szinek paramétereinek beallitdsa, szinsémak
mentése ¢és betdltése

4) kiilonféle mérdeszkdzok a képek kiméréséhez: vonal, szog, négyzet ¢és kor alaku
mérdeszkozok, melyek mozgathatok ¢és szinezhetdk, illetve véglegesen a képre is
rogzithetdk a késébbi felhasznalashoz

5) automatikus mérések és mérési eredmények valos idejii kijelzése

6) alapvet6 képfeldolgozasi funkciok a hasonl6 programok eszkdztaranak megfeleléen

7) kép tiikrozése (vizszintes és fiiggdleges), 90, 180 és 270 vagy tetszéleges fok-értékkel valo
elforgatas

8) kép nagyitdsa: megadott mértékil nagyitas és kicsinyités, illetve 1:1 méret

2. Telepités
2.1. Rendszerkoveletmények

= Operacios rendszer: Windows 2000, XP vagy Windows Vista, 32 vagy 64 bit

=  Windows 2000 esetében DirectX 9 vagy késdbbi telepitésére van sziikség

= 24 bites szinmélységet tdmogatd videokartya legalabb 1280 x 1024 vagy 1024 x 768
felbontéssal

= 2 GHz vagy gyorsabb CPU

=  256MB vagy tobb rendszermemoria

= 128MB vagy tobb memoria a videdkartyan

= USB2.0 csatlakozo

= 1GB lemezteriilet a szoftver telepitéséhez és a késdbbi felvételek tarolasdhoz

Mivel a videdanyagok feldolgozasa igen hardverigényes, gyorsabb szamitogép és gyorsabb
merevlemez haszndlata, illetve tobb rendelkezésre all6 memoria jobb eredményekhez vezethet.

2.2. Altalénos tudnivaldk a hardverrél és szoftverrél

Egy digitalis kamera miikddése soran alapvetden két komponens van hasznalatban. Az egyik a
hardverhez kapcsolodo illesztéprogram, a masik pedig maga az alkalmazas.

Az illesztOprogram szoros kapcsolatban all a hardverrel (Iényegében a kamera érzékeld csipjével).
Szamitogépiink csak akkor képes megfelelden miikddtetni a kamera hardverjét, ha a megteleld
illesztdprogram telepitve van.

Az alkalmazas pedig maga a Scopelmage 9.0 program. Ez hajtja végre a felhasznalo Aaltal
kivélasztott feladatokat.

A kamera csatlakoztatasa

Kapcsolja be a szamitogépet, majd csatlakoztassa a kamerat a szamitogép egyik szabad USB
portjahoz. A késziilékek bekapcsolt allapotban vald csatlakoztathatdosdga az USB szabvany igen
hasznos tulajdonséaga. El6szor csatlakoztassa az USB kabel egyik végét a szamitdogépbe, majd a
masik végét a kamerdhoz. A csatlakoztatast kovetden a szamitdgép felismeri az 0j hardvert, és a
telepitéshez sziikséges ablakot jeleniti meg. A kameran levé voros LED-nek ekkor vilagitani kell. A
kovetkezOkben az illeszOprogram, illetve a Scopelmage szoftver telepitésének 1épései kovetkeznek.



Figyelem: A kamera minden csatlakoztatdskor hasznalja ugyanazt az USB2.0 portot a
szamitogépen. Ellenkezd esetben sziikség lehet az illesztoprogram frissitésére a kamera
hasznalatahoz. (1. 3. fejezet)

Telepités eldtt

Kérjik, csatlakoztassa a digitalis mikroszkopot a szamitogéphez a telepités megkezdése elott.

A telepitési folyamatban kisebb eltérések lehetségesek Windows XP, Vista €s 2000 hasznalata
esetén. A bemutatott példa Windows XP esetében érvényes.

2.3. Telepités

Helyezze a mellékelt CD-t a szamitégép CD-olvasojaba. Ekkor automatikusan elindul a
telepitOprogram. Ezt kovetden csak meg kell nyomni a megfeleld gombokat, majd a kamera

hasznalatra kész.

Figyelem: az elsd harom gombnak megfelelé6 komponenseknek (Driver, Software, Video Codec)
telepitve kell lennitik az eszk6z hasznalatahoz.

Driver: el0szor  csatlakoztassa a  kamerat a

S ) szamitogéphez, mieldtt az illesztOprogramot telepitené a
Dlgltal Mlcroscope gomb lenyomasaval. Ha a szamitogép nem érzékelte a
kamerat, err6l egy parbeszédablakban figyelmezteti a
felhasznalot.
‘ Windows XP haszndlata esetében két tovabbi
' figyelmeztetd  parbeszédablak  jelenik meg az
illesztoprogram telepitése sordn. Mindkét esetében
PR valassza a ,,telepités folytatdsa” gombot.
-
Software: nyomja le ezt a gombot az illesztOprogram
sikeres telepitése utdn a Scopelmage 9.0 telepitéséhez,

majd kovesse a képernydén megjelend utasitdsokat.
Video Codec: erre a gombra kattintva kiilonféle, a videok tomoritéséhez hasznalhat6 kodeket
telepithet, amelyek sziikségesek a videofelvételek készitéséhez. Ezek hidnyaban eléfordulhat, hogy

a szoftver nem lesz képes video rogzitésére.

Adobe Reader: a lemezen PDF formatumban megtalalhatd felhasznaloi leirds olvasdsahoz
szlikséges segédprogram.

User Manual: a kamera felhaszndloi kézikonyve PDF formatumban. Megtekintéséhez az elézd
pontban emlitett segédszoftver telepitésére van sziikség.

Browse CD: a CD tartalmanak tall6zasa a Windows Intézdjében.
Exit: telepitést kovetden e gombbal 1éphet ki a telepitdbol.
Figyelem: Windows 2000 és XP esetében

Windows 2000 esetében sziikséges a DirectX 9.0 vagy késobbi verzio telepitése a jobb képmindség
érdekében.




Nyomja le a ,,Browse CD” gombot a CD tartalmanak bongészéséhez, majd kattintson duplan a
,DirectX9.0” konyvtarban talalhato dxsetup.exe fajlra.

2.4. A telepités ellendrzése

1) A sikeres telepités utin az asztalon megtalalhato a szoftver ikonja: M
2) Ellendrizze a Start menii tartalmat. A megjelend két uj tétel koziil a ,,Camera-H1C” az
illesztOprogram, mig a Scopelmage 9.0.1 tartalmazza magat az alkalmazast.

3. A munkaasztal

A képeket tartalmazd ablakok mellett szdmos masfajta ablak vagy kezeldfeliilet taldlhato a
Scopelmage 9.0 f6 ablakan beliil. Ezekben megtaldlhatok meniik, eszkdztarak, statuszsorok és
vezérldablakok, amelyek a képekrdl nyujtanak részletesebb informéciokat, vagy a kamera
vezérlésére szolgalnak.

3.1. Menii

A menti lehet rogzitett vagy lebegd menii, melyek kozott egy dupla kattintassal lehetséges a valtas a
menil cimsordban vagy a foganytujanal, amit egy pontsor jelképez a bal felsé sarkaban. Rogzitett
allapotaban a meniit az ablak négy oldala koziil barmelyikhez helyezheti. Ehhez fogja meg a menti
cimsorat, majd egérrel mozgassa az ablak megfelel6 részéhez.

A Vided mdd meniisora
File — View — Window — Help

A képmod mentisora
File — Edit — View — Image — Variant — Measure — Windows — Help

3.2. Eszkoztarak

A Scopelmage szoftver négy kiilonféle eszkoztarral rendelkezik, melyek mindegyikét kiilon-kiilon
elrejtheti vagy megjelenitheti, illetve rogzitett vagy lebegd modban haszndlhatja, melyek kozott a
mar emlitett moédon dupla kattintassal valthat.

3.3. Kamera panel

A kamera panelban lehetséges a kamera vezérlésével kapcsolatos parancsok kiadasa. A panel harom
tovabbi al-panelra oszlik, melyek mindegyike kinyithat6 vagy bezarhat6. A panel kinyitdsa a sor
jobb oldalan levd, lefelé mutatd haromszogre vald kattintassal végezhetd el. A mar kinyitott panel
pedig a jobb felso sarokban levo, felfelé mutatdé haromszogre vald kattintassal zarhat6 be.

Amennyiben mind a hdrom panel nyitva van, tilsdgosan sok helyet foglalnak el, ¢s nem jelenithetk
meg egyszerre a képernyén. A panel felsé és also részén lathatd nyilakra mozgatva az egeret, a
panel tartalma felfelé vagy lefelé gordiil, igy az addig nem lathat6 részek is megjelennek.



Az egér kozépsO gombjaval is lehetséges a kamera vezérlGpanelja tartalmanak valtoztatdsa:
kattintson a ,,camera” panel kivalasztashoz, majd amikor ennek cimsora sarga, gorgesse felfelé vag
lefelé az egér gorgetdgombjat a tartalom valtoztatasdhoz.

Kattintson duplén a kamera vezérlépaneljanak cimsorara (sargaval jelolve az dbran) lebegd meniivé
valtashoz, majd a cimsornal megfogva helyezze at a kivant pozicidba. Kattintson ismét kettdt a
cimsorra a zarolt helyzethez.

A kamera panelja bezarhato, elrejthetd illetve Gjra megjelenithetd.

Zarolt allapot ~ Camera Pane 3 X
Rejtett allapot Camera Pane 8 ¥

Rejtett allapotban a kamera paneljanak cimsorara helyezve az egeret a panel kinyilik.

4. Miikodés

Alapjaban véve a Scopelmage 9.0 két kiilonb6z6 mdodban mitkddik: egyike a videdmodd, a masik
pedig a képfeldolgozasi mod.

Vide6 médban a meniisor a kdvetkezd elemeket tartalmazza: File, View, Window, Help.

Kép modban a meniisor tartalma: File, Edit, View, Image, Variant, Measure, Window, Help.

Az ALT gomb lenyomasa utan alahuzva megjelend betli lenyomasaval az adott menii aktivalhato.

4.1. Videomod

4.1.1. ElOnézet

Video elénézeti modban az elonézet gomb sziirke: -

ST ﬁ}ﬁl on W 4 J
Az elénézeti ablak bezarasa utan a vided elénézet gomb aktivalodik: 2, ennek lenyomasaval egy
Ujabb eldnézeti ablak nyithato.
DR N - -
g ] Vit bl Katt{ntso.n ide egy 1j elopezetl ablak nyitasdhoz, vagy hasznalja a
meniit: File -> New Preview
. Lenyomasaval egy allokép késziil az aktualis
i':\l
B Felvétel kamerabeallitasokkal
% Irényitott felvétel Felvétel készitése a képernydre
En  Felvétel Lenyomasaval elindul a videdfelvétel (hasonloképpen a felvétel

gombhoz a kamera paneljan)

Ez a mdéd a legalkalmasabb a megfeleld képkivagas
[~5]  Megfeleld elonézet  meghatarozasahoz. Ebben a mddban a kamera teljes képe lathato,

de esetleg a maximalisnal kisebb felbontasban.

Ez az lizemmod hasznalhatdo a megfeleld élesség beallitasdhoz.

Valoddi elonézet Ekkor a kamera képe maximalis felbontdsban jelenik meg,
ugyanakkor nem feltétleniil lathat6 a kamera teljes latdmezeje.
- Teljes képerny6 Az aktualis kép mutatésa teljes képernyon

h Vizszintes tiikrozés  Vizszintes tiikkrozés be- és kikapcsolasa
Fiiggoleges tiikrozés Filiggoleges tiikrozés be- és kikapcsolasa



4.1.2 Vided beéllitasai

A ,Live” és a ,,Pause” gombok hasznalataval valthat aktiv (é10) és statikus (egyszer felvett allokép)
kozott.

Vet Ebben az iizemmoédban a kép
T W Pk folyamatosan frissiil, aktiv
Fip El6 (Video elonézeti mod) ilizemmodnak is nevezheto.
hoiortal P Vedical Megfelel6 mintak vagy szelvények
tanulméanyozéasahoz.
Video .
Ebben a mddban a kép nem frissiil:
» o Live . . , , célszeri lehet, a minta e
Fip Sziinet (Kimerevitett mod) . ’ &Y
részletének alapos
" tanulmanyozasahoz

Kép tiikrozése

A program segitségével a képet kép tengely mentén lehetséges tiikrozni: vizszintes és fliggdleges
tengely mentén.

Lehetdség van a kép mindkét tengely mentén torténd tiikrozésére is.

4.1.3 Szinek beéllitasa

A ,,Color adjust” meniipontban van lehetdség a fényesség, telitettség, kontraszt, gamma, élesség,
valamint a vords/z6ld/kék komponensek beallitasara, az automatikus fehéregyensuly alkalmazésara,
vagy a szineket tartalmaz6 adatbézisban tarolt alapértelmezett értékekre vald visszaallasra.
Brightness (Fényesség): A kép fényességének beallitdsa i 3
Saturation (Szintelitettség): A telitettség beallitdsa. A 5

telitettség egy adott szin tisztasagdnak ¢és ragyogasdnak D Brightness: 11 20
mérdszama 5

Contrast (Kontraszt): Kép kontrasztjanak beéllitasa " Saturation: 2 10
Gamma (Gamma): A kamera gamma-értékének beallitdsa. A 5

gamma-¢érték a kép mindségére van hatassal: bizonyos 0 Contrast: 8 20
esetekben részletgazdagabb képet eredményezhet a sotét |
tartomanyok fényesebbé tételével anélkiil, hogy a fényesebben 100 Gamma: 150 200
exponalt részletek megvaltoznanak. B

Sharpness (Elesség): A kamera altal szolgéltatott kép 5
¢lességének beallitasa

Red (Voros): A kép voros szintartalmanak allitasa

Green (Zold): A kép zo6ld szintartalmanak allitasa

Blue (Kék): A kép kék szintartalmanak allitasa

Auto whitebalance (Automatikus fehéregyensuly): A gomb
lenyomdsa utdn a rendszer a kép elemzése alapjan allitja be a
fehéregyensulyt. Az uUjabb kattintdsra az automatikus
fehéregyensuly-iizemmod kikapcsolodik, és a fehéregyensuly
beallitisa ismét manualissa valik a fenti értékekkel. 2000 Wikchnlarics: 640
Amennyiben az automatikus bedllitds bekapcsolt allapotban [ Auto Whitebalance

van, ezen értékek nem modosithatok. (
Default (Alapértelmezett): A gyari beallitdsok visszaallitasa ‘
Database (Adatbazis): A beépitett, szinekkel kapcsolatos

=2 =2 S

Default ‘ l Database



adatbazis kezelése. Ennek révén elmenthetok a fenti beallitdsok, melyek késébbi munka soran
gyorsan visszaallithatok.

A szinekre vonatkozo paraméterek adatbazisa
ColorParam @-

No. ttem Bright... Satuma..| Image... | Gamma | Shamp.. | Red |Green | Blue | White ...

5 o o 0 5200

1 example 11 2 12 150

Add Del Cancal

Apply  Alkalmaz A listaban kivalasztott beallitdsok alkalmazéasa

Add Hozzdadas  Uj beallitasi értékek hozzaadésa a listahoz
Del Torlés A kivalasztott beallitasi tétel torlése
Cancel Mégsem Kilépés a szinbeallitasi adatbazis kezelésébdl

4.1.4. Felvétel

a. Felvétel &

E gomb lenyomasanak hatdsara az aktualis kamerabedllitasokkal késziil egy felvétel, amelyet a
program jpg vagy bmp formatumban téarol.

b. Video készitése =

Recording...
Sedting
Path =
1 Start | | Stop |

rrrrrr

Kattintson a ‘= gombra, majd adja meg a készitendd f4jl elérési itjat és nevét.
Nyomja le a ,,Start” gombot a felvétel elkezdéséhez, majd nyomja le a ,,Stop” gombot a leéllitashoz.
c. Felvételsorozat készitése

A program segitségével automatikusan készithetiink allokép-sorozatot. A sorozat elkészitésé¢hez be
kell allitanunk a felvételek elkezdése elotti varakozasi 1dot, a felvételek kozotti 1d6t, a felvételek



szamat, az egyes képek nevének perfixeit, a képek formatumat. A bedllitasok elvégzése utan a
felvételsorozat megkezdddik.

Wait: A felvételsorozat megkezdese elotti varakozasi 16 ;ppyre
masodpercekben. B3 Capture
Interval: Az egyes felvételek készitése kozotti varakozasi ido, R T
a példédban 2 masodperc.

Images: A felvételsorozat sordn készitendd képek szdma
Prefix: A mentett képek neveinek prefixe (a kép sorszdma
koveti az itt megadott nevet)

Suffix: A mentett képek neveinek vége. Figyelem: a képnevek hiervai)
prefixe mddosithatd, de az itt lathatd utétag nem. A program 2
automatikusan noveli a szamlalo értékét. Amennyiben Uj i Type

sorozat kezdédik (pl. Gj konyvtarba menti a képsorozatot), az sl 5
utotag értéke visszaall 0-ra, majd innen egyesével ndvekedni Folder

kezd. €A —
Type: A mentett felvételek formatuma

Folder: A képek mentésének utvonala. Figyelem: Windows
Vista esetében lehetéleg ne hasznalja a rendszerlemezként rom
szolgald meghajté gyokérkonyvtarat (altalaban C:\) mivel
felhasznaloi jogosultsagok miatt eldfordulhat, hogy nem Ne.
lehetséges a képek mentése

MultiCapture: A felvételsorozat elkezdése.
Stop: A felvételsorozat leallitasa

MuttiCapture Options

AT =1 ) o
Wait{s) Prefix

(%]

L& MultiCapture = Stop

4.2. Allokép iizemméd

4.2.1. Képfeldolgozas

A szinek ellentettjiikre cserélése, azaz negativ kép eldallitasa, vagy

Invert Invertalds annak visszaallitasa normal szinekre. A negativ képen esetenként jobb
kontraszt €s telitettebb szinek figyelhetok meg.
Average Atlag Altagolo sziir6 futtatasa a képen, a képzaj csokkentése érdekében

Median sziiré futtatdsa a képen, amely sokkal inkabb megtartja a képen

lathato részletek ¢lvonalait, mint az atlagolod sziiré

A felvételek esetleg nem ¢érik el a kivant élességet, azaz kissé

elmosodottak lehetnek, illetve a részletek beleolvadhatnak a

kornyezetbe. A kép élesitéséhez, a részletek kiemeléséhez hasznéalhato

az ¢élesités sziird, amely az objektumok hatarvonalait emeli ki.

A sziiré segitségével a kijelolt részek a képbdl kiemelkeddnek vagy

Emboss Kiemelés éppen belepréselten tlinnek, mivel a kijel6lt teriileten a szineket a sziird
eltavolitja, és a korvonalakat fekete szinnel emeli ki.

Brightness Fényesség A kép fényességének valtoztatasa

Contrast  Kontraszt A kép kontrasztjanak beallitasa

Saturation Telitettség A szinek telitettségének modositasa

Median Median

Sharpen Elesités



Median

Eredeti kép

Atlagolas

Kiemelés

Kontraszt Telitettség

4.2.2. Kép tiikkrozése

A kép tiikrozése a képek meniisoraban is elérhetd:
BEHH@Al+e TR b 0D

Ikon Funkcio Ikon Funkcié
-, Kép megnyitisa (bmp és jpg formatum . .
- thmogatott) E Kép mentése
. o Kép tikrozése filiggdleges tengely
#  Kép nagyitasa © ntén
e e, Kép tikrozése vizszintes tengely
>
= Kép kicsinyitése *  entén
1:1  Kép megjelenitése eredeti méretben B Kép forgatasa 90 fokkal
b Kép forgatasa 180 fokkal +«  Kép forgatasa 270 fokkal
A legutébbi miivelet visszavonasa. Ez A legutobb visszavont miivelet
) a funkcié a meniiben Edit -> Undo 2 ismételt végrehajtasa. L. még: Edit ->
meniipontban talalhato. Redo meniipont.

3 Elforgatas tetsz6leges szoggel



4.2.3. Képek kimérése

A program szamos lehetdséget ad a képen lathaté objektumok méreteinek megallapitasara: egyenes,
kor, négyszog alakzatok mérésére, valamit szogek meghatdrozésara is alkalmas. A mérési eredmény
megjelenithetd a képen ideiglenesen, de ra is masolhaté a képre, majd a képre irt mérési adat a
képpel egyiitt menthetd el.
A megfelelé meniipontok a ,,Measure” (Kimérés) menti alatt talalhatok.

Ikon Meniipont

M Move

— Line

2 Angle

& Circle

0  Rectangle

X Delete one

> Delete all
Generate

g6  measureme
nt data

™  Calibration

Funkcio

Mozgatas

Vonal

Szog

Kor

Négyszog

Egy torlése
Mind torlése
Mérési
eredmények
generalasa

Kalibracio

Leiras
vonalakat, iveket, koroket ¢és négyszogeket tartalmazd
objektumok mozgatasa
Vonal hozzaadasa. Az objektumot a két végpontja hatarozza
meg. A hozzdadéas sordn nyomja le a bal oldali egérgombot
az egyik végpont megadasiahoz, majd a gomb lenyomva
tartdsa mellett az egér mozgatasaval rajzolja meg a vonalat.
A modszer ismétlésével tobb vonal is hozzdadhato. Az
objektumnak két, &tméretezésre hasznalhat6 fogantyuja van a
két végpontndl. A vonal megrajzoldsaval egyiitt annak
hossza is megjelenik.
E paranccsal lehetséges szogek mérése. Kattintassal jeldljon
ki harom vezérlépontot. Az elséként illetve mésodikként,
valamint a masodikként ¢és harmadikként kijel6lt pontot
0sszekotd egyenesek egymassal bezart szogét hatdrozza meg
a program, ami az objektum hozzdadasaval egyidejiileg meg
is jelenik.
A kor megadasahoz két pont kijelolése sziikséges. Az els6
pont lesz a kor kozéppontja, amelyet a bal egérgomb
lenyomasaval hatarozhat meg. Ezutdin a gomb lenyomva
tartasa mellett mozgassa az egeret a masodik ponthoz, ami a
kor sugarat jelzi. Az eljards ismétlésével tobb kor is
hozzaadhato. A kor teriiletén beliil kattintva barhol az egérrel
a kor elmozgathato. A kor hozzaadésa utan a kor keriilete és
teriilete is megjelenik.
A négyszog alakzatot két atellenes pontja jeloli ki. Nyomja
le a bal egérgombot az egyik pont kijeloléséhez, majd a
gomb lenyomva tartdsa mellett mozgassa az egeret a
négysz0g megrajzolasahoz. A modszerrel egymds utan tobb
négyszog is megadhatd. A négyszog-objektumok négy,
atméretezésre hasznalhaté fogantyuval rendelkeznek, melyek
a négyszdg négy sarkdban taldlhatok meg. A négyszog
belsejébe kattintva és az egérgomb lenyomva tartadsa mellett
az egér mozgatasaval az objektum athelyezheto.
A kivalasztott objektumot torli a képrol
Minden objektum torlése a képrol

A parancs torli a hattérképet, és egy olyan képet készit,
amelyen csak a mérésre szolgalo objektumok talalhatok

A rendszer altal hasznalt eljarasban mind a vizszintes, mint a
fliggbleges tengely mentén eltérd 1éptékkel szamol, igy
mindkét adat kiszamitasa sziikséges. A részletek a 4.2.4. Kép
kalibralasa fejezetben taldlhatd. Fontos: a kalibraciot a mérés
elvégzése elott el kell végezni.



Ikon Meniipont Funkcié Leiras
Show/hide ~ Vonalzo

o , A gombra kattintva a vonalzd eltlintethetd, és ismét
fiS  calibration mutatasa/elr

., megjelenitheto.
ruler ejtése &
o Itt lehetséges bedllitani a koordinatdk, a vonalak, a
m1-  Measure Mérési . . . 1. - . .
= . 11702 mozgatasra/dtméretezésre hasznalt jelek és a méréshez
setting beallitasok

hasznalt szoveg szinét.

4.2.4. Kép kalibralasa

A pontos mérések elvégzéséhez mindkét tengely mentén sziikséges a mérési egységek kiszamitasa.
A kalibraci6é menetét a példa 10x nagyitasu objektivek mellett mutatja.

1. A kalibracidhoz csak allokép alkalmas, igy els6ként egy képet kell készitenie.

Ehhez helyezze a 0,1mm-es osztdsu vonalzot a targyasztalra, allitsa be az €lességet, és allitsa be a

mintat Ggy, hogy a vonalzé vonalai parhuzamosan fussanak a kép széleivel. Nyomja le a ®
gombot a felvétel elkészitéséhez.

q Scopslmage 9.0 - B x

i Fite  View Window Help
o) [ L N
i s DO XX EFEs SR & & et b bl @

Camera Pane L W vigeo x| ") camunn | v
Hden =
Sugjust i

u
L] Enghtneee: 11 20
—
1] Saturation: 2 0
v T
1] Cortrast: 12 20
100 Gamme: 150 200
3 o
1] Sharpnses: § 10
B
L1} Red: 0 631
L%
1 Greer kel
B
] Bie 0 &3
G
2300 Whiebalance: 5200 B500
[#] Aute Whitsbaznos
pead | | pasese
Capture
(Ready | | car i =cRE

2. A képmezdben kattintson a L gombra a skéala mozgatasahoz, illetve igény szerint a ® és !
gombokra a kép nagyitdsdhoz vagy kicsinyitéséhez a kényelmes kalibracidhoz. A példaban a
felvétel 50%-os kicsinyitéssel szerepel.

3. Kattintson a [ gombra a kalibracios skala megjelenitéséhez, majd a SV gombra, s mozgassa a
skalat a megfeleld helyre, majd rogzitse a kezdd- és végpontokat.



4. Kattintson a - ikonra az X tengelyen mért egységek meghatarozasahoz. frja be a valodi méretet
(100um) és kattintson a ,,Save as” gombra az X tengelyen végzett kalibracid eredményének
mentéséhez.

o Scopelmage 9.0 — =
! File Edit View Image VYariant Measure Window Help

5. Adja meg a kalibracios

iAo X R TEd Sl naaleth bd o0 . . .
e $X B vseo T cambin < | 3 Ganuriz | f4jl nevét, majd kattintson a
= »dave” (Mentés) gombra az
R = fajl elmentéséhez. Az ,,OK”
PR TV gombra kattintva az X-
P o tengely kalibracija be-
100 Eammar‘\ﬁﬂ 2EICI7 fejez6dik.
i Sharpriess: 5 10
— 100:00000um
! e " e e o s S— Az Y tengelyre vonatkozd
,DLSE Demarcate Results kalibréc ié a kéVCtkCZ('S
a Blue: 63 ®-Ruler 0575 um/pixel Y-Ruler 0zo0 umipixel lépés'
2800 whitsbalance: 5200 6500 Physical Ruler Image Ruler(pixel)
ma—_ el s d WeBtat 18 “v-Stant
. [ oemr | [ Detabose —— | e 6. AZ Y ‘ tengelyre VO-
e : e e (A R natkozo kalibracid hasonld
az X tengelyen végzett
L - |- kalibraciohoz. El8szor is
Reagty_ | 1600 %1200 | 24 bits | 50% | 5760000 bytes, MEMORY AP NUM| SCRL| forditsa el 90 fokban a

kamerat, majd kattintson a B gombra a felvétel elkészitéséhez.

7. Kattintson az ikonra, majd kattintson a betoltés-gombra, és valassza ki az el6bbi 1épésben

L}

elmentett, X tengelyre vonatkozo kalibacids f4jlt, majd kattintson a ,,Megnyitas” gombra.

8. Ebben a Iépésben az X tengely nem valtozik, a kalibraciot az Y tengelyre végezziik el a vonalzon
egy kezdo- és végpont kijelolésével.

Y o T e e -7 9, Kattintson a X ikonra,
HOR R T2 oL . . i
(O A0D X% ITEM: SR @@t b 0l ma_]d adja meg a vonalzo

Cumer Fane EX Qv | D cntn D canvun | - valodi méretét. Kattintson a

e ,Save” gombra a be-

Adjust.

—_— 50 allitasok elmentéséhez. Az

o o tness 11 2 100.00000um, e y

P T ,»OK” gombra valo Kkat-
3 tintds utdn a kalibracio

i Cantrast 12 20

o s m 10.00000um mindkét tengelyre nézve
kész. A két tengelyre

i Shaipress 5 10

[ TR = megadott adatok kozott
o kismérvi eltérés lehetséges.
a Blue: 0 B3

2800 whitebalance: 5200 B500

Auto Whitebalance

[ o | [ Dabee |

Capture

A m b

Ready_ | 1600 X 1200 | 24 bits 1 50% | 5760000 bytes, MEMORY | CAP| NUM SCRL|




A kalibracios eredmények ellendrzése
A kalibracié elvégzése utan célszerli ellendrizni. Készitsen egy képet a vonalzorol, toltse be az
imént elkészitett kalibracios fajlt, majd végezze el a vonalak hosszanak mérését.

a Scopemane 30 - g x
I OEle EOM Vew Dnage varanl Measure  Window Help

HOLC L. Iy, ey

i~ 4RO XKNEPE #E &

Camer Fane 5 @ video

Videa

100.00000um

100.00000um

=68 02U

L=100.736um

Ready_ /1600 X 1200 | 24 bits. | 503 |/5760000 bykes. MEMORY | cap: nu scRe |

Mivel a mérési adatok kis szordssal de igen kozel allnak a valédi méretekhez, a kalibracid
sikeresnek mondhato.
4.3. Teljes képernyos tizemmod

Ertheté modon a teljes képernyés tizemmoéd igen kényelmes lehet. A teljes képernyds lizemmodra

valé valtashoz kattintson duplan az éloképre, vagy kattintson a gombra. A visszatéréshez
kattintson a ,,Close Full Screen” gombra.

5. Hibakeresés

5.1. Tudnivalok

1. Ugyeljen arra, hogy a kamerét csatlakoztassa a szamitogéphez a telepités megkezdése el6tt.
A megjelend figyelmeztetd tizeneteknél valassza a ,, Telepités folytatasa” gombot.

2. Hibajelenség: nem lathaté ez elénézeti kép. Megoldés: ellendrizze, hogy a kamera
megfelelden csatlakozik-e a szamitogéphez, illetve megtortént-e az illesztéprogram
telepitése. Amennyiben nem, tanulmanyozza az 5.2. fejezetet.

3. Hibajelenség: A video rogzitése sikertelen, vagy a rogzitett fajl hibas. Megoldas: ellendrizze,
hogy a videdkodekek telepitése megtortént-e.

4. A szoftver inditdsa utan az elokép akar tobb masodpercig is fekete lehet. A kameranak némi
idore van sziiksége a megfeleld bedllitasok alkalmazisahoz. Ugyanezen oknal fogva a



videofelvétel készitésének elkezdésekor a kép egy ideig fekete marad, majd amikor a kép
megjelenik, akkor kezdddik meg valdjaban a felvétel rogzitése.

5. Az USB2.0-as csatlakozo megléte alapfeltétel. A kamera nem miikddik régebbi (USB 1.1
vagy USB 1.0) portokkal. A stabil miikodés érdekében célszeri a kamerat a szamitdgép
hétoldalan, kdzvetleniil az alaplapon levé USB-csatlakozok egyikébe csatlakoztatni.

6. Hasznalja minden alkalommal ugyanazt az USB2-es portot. Amennyiben a kamerat masik
porthoz csatlakoztatja, eléfordulhat, hogy jra kell telepitenie a kamera illesztoprogramjat.

7. A kamera kizarolag a kovetkezd operacids rendszereket tamogatja: Windows 2000/XP/Vista
32 és 64 bit.

8. Haszndlat utan minél hamarabb sziintesse meg a szamitogép ¢és a kamera kozotti
Osszekottetést. A rendkiviil hosszu ideig hasznaltban levo szamitogépre csatlakoztatott, de
nem hasznalt kamera élettartama cs6kkenhet.

5.2. Nincs elonézeti kép

Figyelem: hasznalja minden esetben ugyanazt az USB2.0-as portot. Mas port hasznalatakor az
alabbi hibajelzés jelentkezhet, kiilonosen Windows XP és Windows 2000 esetében.

Ebben az esetben célszerli lehet Ujrainstalldlni a kamera illesztOprogramjat. Helyezze be az
eszkozhoz mellékelt CD-t, majd a ,,Driver” (illesztéprogram) telepitésénél valassza a ,Repair”
(Javitas) pontot. A megjelend figyelmezteté parbeszédablakban valassza a ,,Telepités folytatasa”
gombot.



